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Comment rendre visuelles et sensibles 
des données relatives au son 
dans l’espace urbain ?



Problème :
les skateparks sont souvent non ou 
très peu éclairés le soir, la nuit.

Les usagers des skateparks,  
pratiquant à toute heure de la journée 
ne se retrouve pas dans de bonnes 
conditions lorsque tombe la nuit.



Comment proposer une expérience 
nocturne du skateboard grâce aux sons 
émis par les usagers ?

Problème :
les skateparks sont souvent non ou 
très peu éclairés le soir, la nuit.

Les usagers des skateparks,  
pratiquant à toute heure de la journée 
ne se retrouve pas dans de bonnes 
conditions lorsque tombe la nuit



lieu, contexte :
- skatepark de l’arsenal,
Rennes
- permettre une pratique 
nocturne
- donner une expérience 
différente aux usagers 
(= interaction avec le sol)

bénéfices :
+ une base à des clips 
vidéos
+ un espace de rencontre 
entre art graphique et 
skateboard = une nouvelle 
approche visuelle du 
skateboard
+ un regard sur le skate plus 
artistique pour le public



inpirations graphiques :



intentions graphiques :
- esthétique processing
- formes géométriques

une traduction graphique de ce qu’il se passe,  
les typologies de sons:
- tricks
- crissements des roues
- roulement

- tracking



micro

rétro projecteur + detecteur mouvement

zone de projection, en mapping

mise en place techniquement



évolution dans le temps



scénario d’usage


