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POLE VR
2 HOLOLENS min.

 F

POLES DIGITAUX
3 ECRANS

POLES PHYSIQUES
5 PODIUMS / 1-2 SWIPER(S)

LES DIFFERENTS PODIUMS

PRESENTATION DIGITALE
3 ECRANS

EXEMPLES DE CONFIGURATIONS
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«Straed» signifiant «la rue» en breton et le
showroom s‘accordent ici autour d'un séguencage
de l'espace.

Le showroom est sequence en 3 poles.

Les poles digitaux sont les plus proches du
cheminement et des flux: lls distribuent une
information facilement lisible et appréhensive
méeme en mouvement.

_es podiums produits sont au méme titre que les
DOles digitaux proches du cheminement:
Apprehension visuelle rapide, ou plus approfondie
si 'usager deambule autour des podiums et
s'informe grace aux swiper.

_e pOle VR est |ui en fond de showroom,
necessitant de la part de I'usager une veritable
immersion dans l'espace showroom.

Le sequencage du showroom permet d'induire
chez ['usager un mouvement vers le showroom
sans pourtant le contraindre.

Hufnagel Alpi Ebony =
Maro - VD Werkstatten s
Parement espace VR =

B068 - Polyrey

Parement des podiums
et espaces congus

Chene clair
Support de présentation
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