
Scénario d’usage – Mission Air Pur

Lors d’une visite à l’Espace des Sciences, une famille ou un 
groupe scolaire est attiré par une borne interactive au sein 

de l’exposition sur la qualité de l’air.
L’enfant lance une partie de Mission Air Pur et joue à l’aide 
des deux modules de jeu « SOUFLEZ » et « TOUCHEZ ».

À chaque échec, une courte leçon explique une cause de la 
pollution et ses effets, favorisant l’apprentissage par le jeu.

Le dispositif transforme des données réelles sur le NO₂ à 
Rennes en une expérience ludique et pédagogique 

pour les enfants .

MISSION AIR PUR :

un projet de datavisualisation ludique qui 
sensibilise les enfants à la pollution en s’appuyant 
sur des données réelles concernant la qualité de 

l’air à Rennes.  Notre projet  propose d’apprendre 
en jouant grâce à deux jeux interactifs. 


